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Cele przedmiotu

Wyksztalcenie kompozytora, posiadajacego szeroka wiedzg praktyczng z zakresu tworczos$ci muzyczne;j
zorientowanej na media wizualne (filmy, seriale, gry wideo), pozwalajaca na samodzielng prace
artystyczng w powyzszej dziedzinie , w tym m.in.:

— zdobycie przez studenta przygotowania do pracy zawodowej w dziedzinie kompozycji muzyki
filmowe;j

— zrozumienie prawidet rzadzacych forma filmowa i umiejetne przetozenie ich na jezyk muzyczny

— opanowanie przez studenta warsztatu kompozytorskiego w zakresie muzyki tworzonej na potrzeby
przedsigwzie¢ o charakterze audiowizualnym (filmy, seriale, gry wideo, mate formy filmowe)

— nabycie umiejetnosci analitycznego ujecia najnowszych trendéw dominujacych w sztukach filmowych
oraz tworzenia na ich potrzeby adekwatnych rozwigzan muzycznych.

— przygotowanie do zrozumienia kompetytywnego aspektu pracy kompozytora podczas castingdw, czy
konkursow na muzyke filmowa

Wymagania wstepne

Rudymentarne elementy warsztatu kompozytorskiego - wiedza z zakresu instrumentacji,
kontrapunktu, a takze notacji muzycznej, umiejetnos¢ obstugi protokotu MIDI i standarddéw
VST, znajomos¢ jezyka angielskiego na poziomie podstawowym
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efektéw | efekt PRZEDMIOTU HEPES
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kompozytorskiego, kierunkow kompozytorskich oraz
. rozwoju osobowosci tworczej, zna podstawy organizacji
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Umie J etnosci 3 wlasng tworczo$cig i rozwoj zdolnosci kompozytorskich
jest $wiadomy wiasnej indywidualno$ci tworczej w
Kompetencie kontekscie wspotczesnej stylistyki kompozytorskiej, P7 KOM K_03 (KOM_XX)
P J 4 posiada umiejetnosé krytycznej oceny - - -
spoteczne

TRESCI PROGRAMOWE PRZEDMIOTU Liczba godzin




1. Wprowadzenie do przedmiotu polegajace na porzadkowaniu wiedzy, zawierajace
najistotniejsze pojecia, terminy i informacje dotyczace przysztych tematow

2. Zapoznanie studenta z réznymi stylistykami i trendami wystepujacymi w muzyce filmowej

3.

Cwiczenia kompozytorskie - kompozycja muzyki do krétkiej formy animowanej, kompozycja

muzyki do trailera filmowego, kompozycja muzyki do wybranych i zréznicowanych pod
wzgledem charakteru scen pochodzacych z filméw fabularnych lub dokumentalnych

. Realizacja nagrania skomponowanej muzyki z uzyciem instrumentéw wirtualnych oraz

programow komputerowych

. Omdwienie podstawowych aspektéw prawnych i finansowych panujacych w branzy filmowej;

przygotowanie sesji nagraniowej
Kompozycja muzyki do reklamy oraz modele pracy z agencjami reklamowymi

Réznice w pracy kompozytora pomiedzy matymi a duzymi studiami producenckimi:

8. Kompozycja muzyki do wybranych scen filmowych o réznym charakterze
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Prowadzacy przedmiot moze w uzasadnionych wypadkach dokonywaé¢ pewnych zmian, nienaruszajacych jednak
ogo6lnych zatozen programu.

Metody ksztatcenia

1. praca indywidualna

2. wyktad z prezentacjg multimedialng na temat wybranych zagadnien
3. rozwigzywanie zadan artystycznych

4. analiza przypadkéw

5. wszystkie inne metody stosowane przez prowadzacego przedmiot

Metody weryfikacji
efektow uczenia sie

Metoda Numer efektu uczenia
1. egzamin 1,2,4
2. kontrola przygotowanych 1,3
projektow
3. prezentacja prac 4,5

KORELACJA EFEKTOW UCZENIA SIE Z TRESCIAMI PROGRAMOWYMI, METODAMI KSZTALCENIA | WERYFIKACJI

Numer efektu uczenia sie Tresci ksztatcenia Metody weryfikacji
1 1-6 1-2
2 1,3,4,6 1-3
3 1-6 1-3
4 1-6 1-3
5 1,3,4,6 1-3

Po pierwszym semestrze:

* prezentacja kompozycji wraz z materiatem filmowym podczas zaliczenia
Po drugim semestrze:

* prezentacja kompozycji wraz z materiatem filmowym podczas kolokwium

Wf.-mrunk.i Po trzecim semestrze:
zaliczenia . .. . . .
* prezentacja kompozycji wraz z materiatem filmowym podczas zaliczenia
Po czwartym semestrze:
* prezentacja kompozycji wraz z materiatem filmowym podczas egzaminu
Rok I
Semestr I Il
ECTS 4 6
Liczba godzin w 2 2

tyg.
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KALKULACJA NAKLADU PRACY STUDENTA

Zajecia dydaktyczne | 120 120
Przygotowanie sie do zaje¢ | 240 30
Praca wtasna z literaturg | 30 0

Konsultacje | 60

kaczny naktad pracy w godzinach | 600 20

Mozliwosci kariery zawodowej

- merytoryczna gotowos¢ do kontynuacji dydaktyki i dziatan artystycznych/badawczych zorientowanej na uzyskanie
stopnia doktora w zakresie muzyki elektronicznej

- mozliwos¢ wspdtpracy z instytucjami / twércami innych dziedzin sztuki w obszarze profesjonalnej kreacji warstwy
muzycznej dzieta ze szczegdlnym uwzglednieniem muzyki elektronicznej

- kompleksowa realizacja aktywnosci kompozytorskich w konteks$cie miedzynarodowego zycia muzycznego i
artystycznego w zakresie muzyki elektronicznej, instalacji multimedialnych i interaktywnych, sound artu

- profesjonalna, samodzielna i ssamowystarczalna ekonomicznie i artystycznie dziatalnosc twércza w aspekcie globalnego
rynku muzycznego i ogélnoartystycznego

Ostatnia modyfikacja opisu przedmiotu

Data Imie i nazwisko Czego dotyczy modyfikacja

21.09.2024 | dr hab. Tomasz Opatka, prof. UMFC Szczegdtowy opis programu przedmiotu
prowadzonego przez 4 semestry, opis celéw i
podstawowych wymagan oraz skorelowanie
specjalnosciowych efektéw ksztatcenia z tresciami i
metodami nauki oraz ich weryfikacji; kalkulacja
naktadu pracy studenta




